
     
     

 
રોડા હાઇḚકલૂ, દંતὴેવર 

ગુજરાતી માḌયમ : 2023 – 24 
  ધોરણ : 4                                                          વાἿષ᷷ક અḑયાસṀમ                     િવષય : કḒḎયૂટર  

માસ 
કામના 
ἵદવસો 

Ṕકરણ નંબર અને નામ 
તા
સ 

Ṕયોિગક 
તા
સ 

લેખન િવભાગ/ Ṕયોગ/ 
નકશા 

તા
સ 

શૈ᷵િણક સાધનો / ἗Ḙય 
ṝાḗયનો ઉપયોગ 

જૂન – 23 22 
૧- ઈનપટુ, Ṕોસἶેસંગ, 
આઉટપુટ   

3 Rapid 
Typing  

3 ઈનપટુ, Ṕોસેἶસંગ, 
આઉટપુટની સમજૂતી    

-- વીἵડયો, LED ḚṀીન 

જુલાઈ – 23 25 
૧- ઈનપટુ, Ṕોસἶેસંગ, 
આઉટપુટ   

3 Rapid 
Typing  

3 ઈનપટુ, Ṕોસેἶસંગ, 
આઉટપુટ સાધનો  

2 વીἵડયો, Rapid Typing 

ઓગὼ – 23 24 
૨-3D Paint  3 3D Paint 3 - 3D પેઈḍટ શἙ 

કરવાના મુίા 
2 LED ḚṀીન Wordpad, 

3D Paint 

સḎટḒેબર – 23 23 
૩ -Tux Typing 4 Tux 

Typing 
4 -3D પેઈḍટ ḚṀીન ઘટકો  2 LED ḚṀીન Tux 

Typing 

ઓ᷺ટોબર – 23 23 
૩ -Tux Typing 3 Tux 

Typing 
3 -શἙ કરવાના મુίા 

-ḚṀીનના ઘટકોના નામ 

2 LED ḚṀીન Tux 
Typing 

નવેḒબર – 23 07 
૪-ḚṀેચ  1 Scratch 1 - શἙ કરવાના મુίા 

-ḚṀીનના ઘટકોના નામ 

2 LED ḚṀીન Scratch 

ἵડસેḒબર – 23  01 ૫-Tux Paint - Tux 
Paint 

1 -જἙરી મίુા  2 LED ḚṀીન Tux Paint 

ἒḍયુઆરી - 24  25 
૬-વડ᷷ 3 Word 3 - શἙ કરવાના મુίા 

-ḚṀીનના ઘટકોના નામ 

2 LED ḚṀીન,Word 

ફેṖુઆરી – 24  25 ૬-વડ᷷ 3 Word 3 -વડ᷷ની માિહતી  2 LED ḚṀીન,Word 

માચ᷷ – 24 25 
૭- પાવર પોઈḍટ  3 PPT 5 - શἙ કરવાના મુίા 

-ḚṀીનના ઘટકોના નામ 

-- LED ḚṀીન  
PPT 

એિṔલ – 24 23 પનુરાવત᷷ન      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



બરોડા હાઇḚકૂલ, દંતેὴવર 
ગુજરાતી માḌયમ : 2023 – 24 

  ધોરણ : 4                                                          વાἿષ᷷ક અḑયાસṀમ                     િવષય : પયા᷷વરણ   
      

માસ ἵદવ
સો 

Ṕકરણ નંબર અન ે
નામ 

તા
સ 

લેખન િવભાગ/Ṕયોગ/ નકશા તા
સ 

Ṕકરણ / મુίાવાર Ṕવૃિή 
શૈ᷵િણક 
સાધનો  

જૂન – 
23 

22 1. રોજ િનશાળે 
જેઈએ  
2. કાનથી કાન  

 

૯  
 
૯   
 

-પા.પુ. (પાન ન-ં 1 થી7) 

-પા.પુ. (પાન ન-ં8 થી 16) 

 *મુસાફરીના માḌયમો , * Ṋાἵફકના િનયમો, િસ᷼નલ  

*ἵદḗયાંગ લોકોની જἙἵરયાત / મુḘકેલી િવશે ἒણકારી  
*Ṕાણીઓ ,પ᷵ીઓ ,ἓવજંતુની ઓળખ  
*Ṕાણીઓના રહેઠાણની ἒણકારી  
* Ṕાણી અને તેમના બ᷿ચાં, 

AV 

room 

જુલાઈ – 
23 

25 3. નંદુ સાથે એક 
ἵદવસ 
4. અમૃતની વાતા᷷  

 
5.અનીતા અને 
મધમાખીઓ 

૯  
 
૮ 
  

 
૧૦ 

-પા.પુ. (પાન ન-ં 17 થી 24) 

 

-પા.પુ.(પાન નં-25 થી 31) 

-પા.પુ. (પાન ન-ં32થી 40) 

 -કાગળમાથંી પ᷵ી બનાવવા 
-લોહીના સબંધોને ઓળખની રમત  
-માતાની  ἓવનમાં જἙἵરયાત 
*સમૂહમાં રહેતાં Ṕાણીઓનાં નામ ἒણે * િચપકો આંદોલન િવશે  ἒણે, 
* વૃ᷵ોનંુ મહὶવ  
* પયા᷷વરણ અને કુદરતી સંપિή ἒળવણીની જἙἵરયાત  
-વḚતનુી ખરીદ વેચાણની Ṕવૃિή  
- પીḚતા , મગફળીના ફોતરાંમાંથી ἓવજંતુ બનાવવા 
* ἓવનમાં ભણતર અને મહેનતના ંમુḕય િવશે ἒણે 

AV 

room 

ઓગὼ – 
23 

24 6. ἵરયાની 
મુસાફરી  
 

 
7.ἵરયાની Ṋેન 
મોડી પડી 
 

 
8. ἵરયા પહἼચી 
મામાના ઘરે 
 

૮ 
 

 

 

 
૮ 
 
૮ 

-પા.પુ. (પાન ન-41 થી 48) 

 

 

-પા.પુ. (પાન ન-ં49 થી 57 ) 

 

 

 

-પા.પુ. (પાન ન-ં58 થી 64 ) 

 રેḕવે Ḛટેશન પર જોવા મળતી સુિવધા િવશે  ἒણે 
-જંકશન િવશે  ἒણવંુ  રણ Ṕદેશ િવશે વણ᷷ન  
-ἵદવાસળીના ખોખાંમાથંી Ṋેન બનાવવી. 
* રેલવેના ફાટકની સમજ 
- ફાટક  ઓળગતી વખત ેḌયાનમાં રાખવાની બાબત  
નકશામા ંગુજરાતની નદીઓ દશા᷷વવી  
-ટનલ િવશે ἒણવંુ  
*િવિવધ રેલવેના સેવકોની કામગીરીની ἒણકારી  
-અલગ અલગ રાḁયોના પહેરવેશ અને ખાન પાનની ἒણકારી  
- રેલવેના સમયપṏકની ἒણકારી  
-રેḕવેની ἵટἵકટનું વગὁકરણ 
- દἵરયા ἵકનારાના દેḘયો 
-િવિવધ જ᷼યાઓ ḁયા ંઘણા બધા ંલોકો એકસાથે ભેગા ંથાય છેતેના 
િવશે ἒણે 

AV 

room 

સḎટેḒબર 
– 23 

23 9. બદલાતા ં

કુટુંબો 10. 
કબḆડી  
 

11. વાડીમાં  

૭  
૭ 
 

 
૮ 

-પા.પુ. (પાન ન-ં64 થી 72) 

-પા.પુ. (પાન ન-ં73 થી 76 ) 

-પા.પુ. (પાન ન-ં78 થી 91) 

 * કુટુંબ વૃ᷵ દોરે, *Ḛથળાતંરના કારણ શોધે. 
*અલગ અલગ જ᷼યાના Ṕ᷻યાત નૃḉયો િવશે ἒણે. 
* રમત ᷵ેṏે જોડાયેલી મિહલા રમતવીરો િવશે ἒણે. 
*ઇḍડોર અન ેઆઉટડોર રમતોનું વગὁકરણ  
--ભરતગંુથણમાં Ἤલોની છાપ િવશે માિહતી મેળવે. 
-બીજ ઉગવાની ἵṀયાનંુ અવલોકન.  
-બગીચાનંુ અવલોકન કરે. 

AV 

room 

ઓ᷺ટોબર 
– 23 

23 12.બદલાતો 
સમય  
13.નદીની સફર  
Ṕથમ સṏ કસોટી 
 પુનરાવત᷷ન 

૮ 
 
૮ 
 
૩ 

-પા.પુ. (પાન -92 થી 101) 

-પા.પુ. (પાન ન-ં101 થી 107 
) 
 

 

 * ભારત –પાἵકḚતાનના ભાગલાં સમયનંુ વાતાવરણ 

-ઘર બનાવવા માટે જἙરી વḚતુઓ, * ઘરના Ṕકાર  
* િવિવધ કારીગરોના કામ અને સાધનો િવશે ἒણકારી  
- શહેરોનંુ Ṕદુષણ, -Ṕદુષણ અટકાવવાના ઉપાયો 
-પાણી શḋુધ કરવાના ઉપાયો. 
-પાણીમાં ઓગળતી અને ન ઓગળતી વḚતુનંુ વગὁકરણ   

AV 

room 

નવેḒબર 
– 23 

08 14. રાજુનું ખેતર  

 

૧૦  -પાપુ. (પાન નં-108 થી 
113) 

 - અનાજની વાવવાની Ṕἵકયાનો Ṁમ  
-ખેતીના Ὑἒરોના ઉપયોગ અને તેમની ઓળખ  
- પાક તયૈાર કરવા જἙરી ṝમનંુ મહὶવ . 
-મંડીનંુ અવલોકન   

 

ἵડસેḒબર 
– 23   

25 15. બἒરથી ઘર 
સુધી  
16. કામનો 
મિહનો   
 

17.તેજલ 
અમદાવાદમાં  
18. ગામ ગામના ં
પાણી  

૮  
 

 

 
૮  
 

 

 
૯ 

-પા.પુ. (પાન ન-ં114 થી 119 
) 
-પા.પુ. (પાન ન-ં120 થી 128 
) 
-પા.પુ. (પાન ન-ં129 થી 137 
) 
 -પા.પુ. (પાન નં-138 થી 
147 )  
 

 -ઝડપી બગડી જતાં શાકભાἓ િવશે ἒણે 
-ફળો અને શાકભાἓના ઉપયોગ   
-પ᷵ીઓના અંગો તેમના ખોરાક,માળાનું અવલોકન  
- દાંતની જἙἵરયાત અને તેની રચના    
- પ᷵ીઓના પંἒમા ંિવિવધતા અને તેના ઉપયોગો *શહેરોના બહુમાળી 

મકાન અને  ઝંુપડપḄટી. 
-શૌચાલયની Ḛવ᷿છતા, -રીવરṕḍટ િવશે ἒણે  
-આસપાસ આવેલાં વોટર પાક᷷ િવષે ἒણે ḉયા ંથતાં પાણીના બગાડની 
ἒણકારી મેળવે. 
-શહેરોના પાણી ગંદુ થવાના કારણો 
- રોગચાળાના કારણો અને અટકાવવાના ઉપાયો 

AV 

room 



ἒḍયુઆ
રી - 24  

25 19. સાથે 
જમીએ  
 

 

 

20. ખોરાક અને 
મἒ  
 

 21. જગત મારા 
ઘરમાં  

૮  
 

 

 

 

 
૯ 
 

 
૮ 

-પા.પુ. (પાન ન-ં148 થી 153 
) 
 

 

 

-પા.પુ. (પાન ન-ં154  થી 
158 )  
 

-પા.પુ. (પાન ન-ં159  
થી 165 ) 

 - સમૂહભોજન િવશે ἒણે આપણે ᷺યારે સમહુમાં જમીએ છીએ ત ેἒણે 
-મḌયાહન ભોજન યોજના િવશે ἒણે  
-ઉήરાયણના તહેવારમાં બનાવતા ભોજન અને તેની રીત 
-કંદમૂળની ઓળખ    
- તહેવારોનંુ તારીખ અને િતથી Ṕમાણે વગὁકરણ -ગુἘḋવારા િવશે ἒણે, 
- કઢાહ Ṕસાદ બનાવવાની રીત  
- અલગ અલગ ધમὅના ધમ᷷ Ḛથાન  
- છાṏાલય અને શાળા વ᷿ચેનાં તફાવતની ἒણકારી  
છોકરાં-છોકરીના ભેદભાવ  
અḍયના અડકવાથી થતો ખરાબ અનુભવ (ગુડ ટચ બેડ ટચ) 
ભારતમાં Ḛṏીઓને મળેલાં અિધકારો  
Ṕમાિણકતા મુḕયો 

AV 

room 

ફેṖુઆરી 
– 24 

25 22. પટોળાં  
 

 

 
23. દેશ પરદેશ 

૯  
 
 
 
૧૦ 

-પા.પુ. (પાન ન-ં166 થી 170 
) 
 

 

-પા.પુ. (પાન ન-ં૧૭૧ થી 
178 ) 

 પટોળાં િવશે તેમજ તેની બનાવટ  
રેશમી દોરા,રગંો  તમેજ પટોળાંની બનાવટનો સમય  
પટોળાંનો ઈિતહાસ 
અલગ અલગ જ᷼યાના કાપડ ઉὸોગ અને ἒણીતાં વḚṏો    
-અબુધાબી િવશે ḉયાની આબોહવા 
ચલણી નાણા િવશે તેમજ તેનંુ અવલોકન  
રણ Ṕદેશમાં થતા ફળો, - પૃḊવીના ગોળનંુ અવલોકન 
- ચલણી નોટો અને િસ᷺કાઓનંુ અવલોકન  

AV 

room 

માચ᷷ – 
24 

23 24. મસાલેદર 
કોયડા 
25. મારો 
િજḕલો  
પુનરાવત᷷ન 
 

૮  
 
૧૦ 
 

 

-પા.પુ. (પાન ન-ં179 થી 

183) 

-પા.પુ. (પાન ન-ં184 થી 

188) 

 - રસોડામાં વપરાતા ંમસાલા,  
- અનાજ કઠોળનંુ વગὁકરણ, - મસાલાઓનું મહὶવ  
- ઔષધી તરીકે ઉપયોગી મસાલા  
- િજḕલા પંચાયતના કાયὅ 
- અલગ અલગ િજḕલાના જોવાલાયક Ḛથળો િવશે ἒણે. 
-ગુજરાત રાḁયના ἓḕલાઓના ંમુ᷻ય મથકની ἒણકારી  
-પોતાના ἓḕલાના તાલુકાઓની ἒણકારી 

 

એિṔલ – 
24 

23 - - -     
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Ṕથમ સṏ 

માસ 
કામના 
ἵદવસો Ṕકરણ નંબર અને નામ  

તા
સ 

ḗયાકરણ 
તા
સ 

લેખન 
િવભાગ/Ṕયો

ગ/નકશા 

 

તા
સ 

 

શૈ᷵િણક સાધનો(મોડલ, 
ચાટ,᷷વગ ᷷
Ṕવૃિή,અḍય)/ṑḘય ṝḗયનો 
ઉપયોગ 

જૂન-23  

22  શારીિરક િશԟણની માહીતી 

 કદમતાલ 

 Ԑાણાયામની િԃયા  
 કેરમબોડ᷷ની સમજણ 

4 
4 

     

જુલાઈ-23 

25    દોડ અને તેના Ԑકાર 

 બોલની રમત (કીગં) 
 իયાન  

 કેરમ રમત રમાડવી  

4 
4 

    દડો 

ઓગὼ-23 

24  દોરડા કૂદ  
 કબԭી 

 ઓમકાર 

 ચેસબોડӪની સમજણ   

4 
4 

    દોરડા કૂદ  
 
કબḆડીના મેદાનની 
સમજૂતી   

સḎટેḒબર-23 

23  ખો-ખો 

 ડોઝબોલ   
 ઓમકાર – Ԕչતીકા 

 ચેસની રમત રમાડવી  

5 
4 

    ખો-ખોના મેદાનની 
સમજૂતી અને ખૂંટનો 
ઉપયોગ  

ઓ᷺ટોબર-23 

23  લાંબી કૂદ 

 બોલપાસ 

 Ԕામરી Ԑાણાયામ 

 ટેબલ ટેનીસ રમતની સમજુતી  

4 
4 

     લાંબી કૂદ માટે ખાડાનો 
ઉપયોગ 
દડો 

િḋવતીય સṏ 

 નવેḒબર-23 

08  સતોડીયુ ં 
 આધંડી િખસકોલી 
 અનુલોમ-િવલોમ  

1 
2 

    ચṀનો ઉપયોગ 
સતોડીયંુ  

ડીસેḒબર-23 

25  બડેિમլટન 

 ફૂટબોલ 

 કપાલભાિત- Ԕչતીકા 

 ટેબલ ટેનીસના ંકૌશճયોની 
સમજુતી   

4 
4 

    બેડિમḍટન 
Ἤટબોલ 

ἒḍયઆુરી-24 

25  રનીગ (રીલે) 

 તાડાસન-વԟૃાસન 

 માચӪપાસ 

 ટેબલ ટેનીસ રમત રમાડવી  

5 
4 

    રીલ ેબેટન 

ફેṖુઆરી-24 

25  ԙӽસન 

 ભૂ નમન આસન 

 Ԑેકટીકલ તૈયારી 

5 
5 

     

માચ-᷷24 
23 

 પુનરાવતӪન 
4 
4 

     

એિṔલ-24 23  વાિષӪક પરીԟા       

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

બરોડા હાઇḚકૂલ, દંતેὴવર 
ગુજરાતી માḌયમ : 2023 – 24 

  ધોરણ : 4                                                         વાἿષ᷷ક અḑયાસṀમ                     િવષય : િહḍદી 
    

Ṕથમ સṏ 

માસ ἵદવ
સો Ṕકરણ નંબર અન ેનામ તાસ ḗયાકરણ તા

સ 
લેખન િવભાગ/Ṕયોગ/ 

નકશા 
તા
સ 

 
Ṕકરણ / મίુાવાર Ṕવૃિή 

જૂન-23 
22 वणᭅमाला 

᭭वर के िच᭮न 
3 
3 

िह᭠दी-
गुजराती 
वणᭅभेद 

 
2 

श᭣दलेखन 
᮰ुतलेखन-1 

2 
2 

ए.वी.कᭃ 
᭢लेश-काडᭅ 

જુલાઈ-23 
25 श᭣द 

वा᭍य 
हमारे सहायक 

3 
3 
3 

वा᭍यरचना 1 
 

िवशेष का᳞-1- होली 
ग᳒समीᭃा-1 

2 
 
2 

᭢लेश-काडᭅ ᳇ारा श᭣द बनाना 
पचᱮ ᳇ारा श᭣दᲂ पर से वा᭍य 
िचᮢ िचपकाकर बोलना 

ઓગὼ-23 

24 हमारे ᭜योहार 
ᳰदन,मिहने और ऋतुएँ 
मेरी अ᭟यािपका 

3 
3 
3 

िह᭠दी-
गुजराती 
श᭣दभेद 

1 सुलेखन 
िवशेष का᳞-2-᭭कूलबस 

2 
 
2 

िविवध ᭜योहारᲂ के इितहास कᳱ जानकारी 
ᮧा᳙ कर बोलना 
चाटᭅ ᳇ारा ᮧ᳤ोᱫरी 
अपनी िᮧय अ᭟यािपका का िह᭠दी वणᭅन 

સḎટેḒબર-23 

23 िचᮢवणᭅन 
कहानी – बंदर कᳱ 
चतुराई 

3 
3 
 

-  - ᮰ुतलेखन-2 
िवशेष का᳞-3-मीठे बोल 
िनबंधलेखन-मरेा िᮧय 
᭜योहार 

2 
2 
 
2 

िचᮢ पर से वा᭍य बनाना 
ए.वी.कᭃ 
नाᲷीकरण 

ઓ᷺ટોબર-23 
23 कहानी – चतुर कौआ 

पुनरावतᭅन-ᮧथम 
सᮢांत परीᭃा 

4 
4 

-  - िवशेष का᳞-4-
िचिड़यारानी 
ग᳒समीᭃा-2 

2 
 
2 

कहानी के आधार पर िचᮢ बनाना 
  

નવેḒબર-23 7 पाठ:1: नई राह 3 -  -  - ए.वी.कᭃ 

િՀતીય સṏ 

નવેḒબર-23 1 पाठ:1: नई राह 1 -  - - - - 

ἵડસેḒબર-23 

25 पाठ:2: बढ़ते कदम 
पाठ:3: िगनती-१ से 
२०  

4 
4 
 

सवᭅनाम 
 

 

2 
 

᮰ुतलेखन-1 
िनबंधलेखन-मरेा दशे 

2 
2 
 

िह᭠दी संवाद के आधाᳯरत सवᭅनाम कᳱ 
समज 
अपनी पाठशाला कᳱ िविवध व᭭तुᲐ कᳱ 
िगनती कर िलखना 

ἒḍયુઆરી-
24 

25 पाठ:4: अपने बारे मᱶ 
पाठ:5: ध᭥मक ध᭥मक 
आता हाथी  

4 
4 
 

ᳰᮓयापद 2 ग᳒समीᭃा-1 
अनुवाद 
 

2 
2 
 

अपना पᳯरचय िह᭠दी मᱶ दनेा 
ᳰकसी भी पशु – पᭃी कᳱ िह᭠दी किवता 
िलखकर गाना 

ફેṖુઆરી-24 25 पाठ:6: टपका का डर 
पाठ:7: झलूा   

4 
4 

वचन बदलो 2 ᮰ुतलेखन-2 
ग᳒समीᭃा-2 

2 
2 

िह᭠दी संवाद 
िविवध ᮧकार के झलू ेके िचᮢ लगाना 

માચ᷷-24 
23 पाठ:8: चतुर चूहा 

पुनरावतᭅन 
6 
4 

-  िवशेष का᳞-5-हम सब 
एक 
िनबंधलेखन-᮰म का मह᭜व 

2 
2 
 

नाᲷीकरण 

એિṔલ-24 23 ि᳇तीय सᮢांत परीᭃा - - - - - 

 
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

બરોડા હાઇḚકૂલ, દંતેὴવર 

ગુજરાતી માḌયમ – ૨૦૨૩-૨૪ 

ધોરણ :૪                        વાἿષ᷷ક અḑયાસṀમ                                િવષય :ગિણત 
 

માસ ἵદવ
સો 

Ṕકરણ નંબર અને 
નામ 

તા
સ 

પાḅયપુḚતક અને Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ની 
િવગત 

Ṕકરણ / મુίાવાર Ṕવૃિή 
શૈ᷵િણક સાધનો / 
἗Ḙય ṝાḗયનો ઉપયોગ 

જૂન – 
૨૩ 

૨૨  ૦. સં᷻ય᷶ાન 
 

 

 
૧.ὢટોની 
ઈમારત  
 

 

 
૨. લાંબુ અને ટૂંકંુ 
(અધૂἘં) 
 

૧
૨ 
 

 
૮ 
 

 

 

 
૨ 

Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં. ૩ થી ૩૩ ) 
 
પાઠય પḚુતક (પેજ નં. ૧ થી ૧૨) 
 Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં. 
૩૪,૩૫,૩૬,૪૭.૪૮ ) 

 
પાઠય પḚુતક (પેજ નં.૧૩ થી ૧૫ ) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷(પેજ નં. ૫૦ ) 

-સં᷻યાની ઓળખ. 
મણકાઘોડીના ઉપયોગથીસં᷻ યાલેખન- વાંચન અને અંકોની 
Ḛથાનἷકંમત, િવḚતાર પરથી સં᷻ યા, ચડતો- ઊતરતો Ṁમ,બે અને 

ṏણ અંકોના સરવાળા, બાદબાકી,ગુણાકાર, ભાગાકાર. 

-ὣટો બતાવી તેનો આકાર , સપાટી, તેની લંબાઈ, પહોળાઈ, 
ὥચાઈનું માપન.  
-શાળામા ંરહેલી  ὣટોની પેટન᷷ની સમજ. 
-ὢટોની ગોઠવણી કરી િવિવધ ἒળી, દીવાલ અને              
ભોયતિળયાંની પેટન᷷ બનાવવી. 
-ὣટોની ભḅઠીની મુલાકાત  
- મૂત᷷ વḚતઓુ બતાવી,વḚતુઓનું માપન કરતાં શીખવવંુ અને 
માપન માટે ઉપયોગમાં લેવાતા એકમ િવષે માિહતી.  

-મણકાઘોડી, અંકોના 
ḏલેશ કાડ᷷.  
-ὣટનો નમૂનો  
-માપપḄટી 
-AV ROOM 
-ὢટો 
- િવિવધ મૂત᷷ 
વḚતુઓ (પેિḍસલ, 

કંપાસ,Ḑલેક બોડ᷷, 
ચલણી નોટો વગેરે ) 

જુલાઈ – 
૨૩ 

૨૫ ૨. લાંબ ુઅને ટૂંકંુ 
(પૂણ᷷) 
 
૩. ભોપાલનો 
Ṕવાસ  
૪. ટીક ટીક ટીક 
(અધૂἘં) 

૧
૨ 
 

 
૧
૦ 
 
૩ 

પાઠય પḚુતક (પેજ નં. ૧૬ થી ૨૨) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં. ૫૮,૫૯,૬૦ ) 
પાઠય પḚુતક (પેજ નં.૨૩ થી ૩૪ ) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷(પેજ નં. ૬૫) 
પાḅયપુḚતક ( પેજ નં. ૩૫) 

-મેદાનમાં દોડ અને લાંબી કૂદની રમત રમાડી અંતરનો ᷻યાલ. 
- આકૃિતના આધારે અંતરનો ᷻યાલ અને  Ṕὴનોતર. 
- ચો᷺કસ માપના રેખાખંડ દોરતાં શીખવવું અને માપન. 
- ચો᷺કસ માપના ચોરસ અને લંબચોરસ દોરાવવા. 
- વગ᷷ખડંના બાળકોની ὥચાઈનંુ માપન અને સરખામણી તેમજ 
તફાવત. 
- Ṕવાસના ἓવંત અનુભવો  
-ઘἵડયાળના કાંટા િવષે માિહતી 
-ઘἵડયાળમા ંઆપેલ સમય જોતા શીખવવું તેમજ સમયના 
આધારે ઘἵડયાળમાં  કાંટા સેટ કરવા . 

-રમતનંુ મેદાન 
 -મીટરપḄટી 
-AV 

 
- માપપḄટી 
- AV  
- ઘἵડયાળ 

ઓગὼ – 
૨૩ 

૨૪ ૪. ટીક ટીક ટીક 
(પૂણ᷷) 
 
૫. દુિનયાને 
જોવાનો રḚતો  
 
૬. ભંગાર 
વેચનાર    

૧
૧ 
 

 
૯ 
 
૪ 

પાઠય પḚુતક (પેજ નં. ૩૬ થી ૫૧ ) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં. ૭૦,૭૧,૮૨ ) 
પાઠય પḚુતક (પેજ નં.૫૨ થી ૫૯ ) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷(પેજ નં. ૮૪ ) 
 Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં.૯૧ થી ૯૩ ) 

-પૂઠામાંથી ૧૨ અને ૨૪કલા᷺વાળી  ઘἵડયાળ બનાવડાવવી.  
- કેલેḍડર ḋવારા વષ᷷, મિહના, અઠવાἵડયા અને ἵદવસો િવષે 
માિહતી . 
-ન᷺શો, િવિવધ વḚતઓુ ઉપરથી, સામેથી અને બાજુએથી 
જોઈને દોરાવવી 
 - જેત ેḚથળે પહἼચવાનો ટૂંકો, લાંબો રḚતો વગેરેની ચચા᷷ કરવી  
- ચલણી  નોટો અને િસ᷺કાની મદદથી લે-વેચની   Ṕવૃિή ḋવારા 
ḗયવહાἵરક સમજ. 

-એક પુંઠું, ફેિવકોલ, 

કાતર ,-કેલેḍડર  
-એક િમિનટની રમત  
-ન᷺શો, િવિવધ 
વḚતુઓ  
-Av,-ચલણી નોટો 
અને િસ᷺કા 

સḎટેḒબર 
– ૨૩ 

૨૩ ૬. ભંગાર 
વેચનાર (પૂણ᷷) 
 
૭. જગ અને 
મગ (અધἘંૂ) 

૧
૨ 
 
૧
૧ 

પાઠય પḚુતક (પેજ નં.૬૦ થી ૬૮  ) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷(પેજ નં. ૯૬,૯૭ ) 
પાઠય પḚુતક (પેજ નં. ૬૯ થી ૭૪ ) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં. ૧૦૦ ) 

-પḚતીવાળા કે ભંગારવાળાની દુકાનની મુલાકાત કરાવવી 
- બἹકમાંથી લીધેલ લોનની સમજ  
-Ṕમાિણત માિપયાં, િલટર િમિલની Ṕવૃિત 

 

 
-અલગ અલગ ગુંἒશ 
ધરાવતા પાṏો  
 

ઓ᷺ટોબર 
– ૨૩ 

૨૩ ૭. જગ અને 
મગ (પૂણ᷷) 
૮. ગાડંુ અને 
પૈડાં 
પુનરાવત᷷ન  
Ṕથમ કસોટી  

 
૨ 
૧
૪  
  

પાઠય પḚુતક (પેજ નં. ૭૫ થી ૮૦ ) 
પાઠય પḚુતક (પેજ નં. ૮૧ થી ૯૩ ) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં. ૧૧૩ થી ૧૧૬ 
) 

-જુદી જુદી વતુ᷷ળાકાર વḚતુઓથી નાના-મોટા ગોળ દોરાવવા.  
-પἵરકરની મદદથી ગોળ દોરતાં શીખવાડવંુ . 
-થાળી નીચે કયાં આંગળી રાખીએ તો થાળીને સમતોલ કરી 
શકાય તે Ṕવૃિત કરાવવી . 
-પૂઠાંમાંથી ભમરડો બનાવતા સળી કેમ કેḍṑમાં રાખવામાં આવે 
છે Ṕવૃિત કરીને બતાવવું 

-AV,-વતુ᷷ળાકારની 
િવિવધ વḚતઓુ 
 -પἵરકર,  માપપḄટી 
-કાડ᷷બોડ᷷,કાતર, 
સળી,ફેિવકોલ 

નવેḒબર – 
૨૩ 

૮ ૯. અડધું અને 
પા(અધૂἘં) 
 

૮ પાઠય પḚુતક (પેજ નં. ૯૪ થી ૯૯ ) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં. ૧૧૮ થી ૧૨૧ 
) 

-કાગળ વાળીને રેખાકૃિતને છાયાંἵકત કરીને અપૂણા᷷કની સમજ 
-કાગળ વાળીને રેખાકૃિતને છાયાંἵકત કરીને અપૂણા᷷કની સમજ 
 

-કાગળ,ચોકલેટ 

ἵડસેḒબર 
– ૨૩  

૨૫ ૯. અડધું અને 
પા(પૂણ᷷)   
 
૧૦. પેટન᷷ની 
રમત  
 

 

 

૧
૨ 
 
૯ 
 

  

 

  

પાઠય પḚુતક (પેજ નં. ૯૯  થી 
૧૦૬) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં. ૧૨૨ થી 
૧૨૭) 
પાઠય પḚુતક(પેજ નં.૧૦૭ થી 
૧૧૯) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷(પેજ નં. ૧૨૮ થી ૧૩૫) 
 
પાઠય પḚુતક(પેજ નં.૧૨૦ થી 

- 
-ચાદર, સાડી, ઓઢણી વગેરે ની ભાત  
-આસપાસની િવિવધ વḚતુઓ ઊપરની ભાત (પેટન᷷) 
-િવિવધ ટાઈḕસ,ભἼયતિળયાની ἵડઝાઈન બતાવવી,પήાં થી ὥધું 
અને ચήીἵડઝાઈન ની સમજ આપવી  
   

 

-મણકા,ἵદવાસળીનો ઉપયોગ કરીન ેજૂથમાં િવભાિજત કરી 

-  
-સાડી,ચાદર, 

આસન, 
ભἼયતિળયાની 
ભાત,ટાઈḕસના 

િચṏો,રમતના પતાં 

,AV  

-ઘἵડયા 



 

 
૧૧. ઘἵડયા અને 
ભાગાકાર  
 

 

 
૪ 

૧૨૨) ગુણાકાર-ભાગાકાર શીખવાડવા  
  

 

 

 

ἒḍયુઆરી 
– ૨૪ 

૨૫ ૧૧. ઘἵડયા અને 
ભાગાકાર  
૧૨. કેટલંુ ભારે? 
કેટલંુ 
હલકંુ?(અધૂἘં) 

૧
૫ 
 
૧
૦ 

-પાઠય પુḚતક(પેજ નં.૧૨૩ થી 
૧૩૨) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (---) 
પાઠય પḚુતક(પેજ નં.૧૩૩ થી 
૧૩૭) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷ (પેજ નં.૧૪૮ થી ૧૫૫ 
) 

-કોઈ પણ બ ેઘἵડયા ની મદદથી ṏીἒ ઘἵડયાની રચના કરતાં 
શીખવવું  
-ḗયવહાἘ કોયડા  
-ṏાજવાં,વજિનયા ંબનાવવાની િવિવધ Ṕવૃિત. 
-ṏાજવાંનો ઉપયોગ કરી વḚતનુા વજનનું માપન કરતાં 
શીખવાડવું.  

-AV  

-ઘἵડયા 
- િવિવધ 
વજિનયા,એક 

લાકડી,બે ઢાંકણ અને 
એક ἒડો દોરો  

ફેṖુઆરી 
– ૨૪ 

૨૫ ૧૨. કેટલંુ ભારે? 
કેટલંુ 
હલકંુ?(પૂણ᷷) 

 
૧૩. ખેતર અને 
તનેી ફરતે વાડ  

૧
૦ 
 
૧
૫ 

પાઠય પḚુતક(પેજ નં.૧૩૮ થી 
૧૪૮) 
 
પાઠય પḚુતક(પેજ નં.૧૪૯ થી 
૧૬૧) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷(પેજ નં.૧૬૦ થી ૧૬૭) 

-િવિવધ વḚતુઓને  હલકી,ભારેમા ંવગὁકરણ    

 
-જુદી જુદી વḚતુઓની હદની લંબાઈનું માપન. 
-જુદી જુદી અિનયિમત આકારની વḚતુઓ જેમકે, પḊથર,  
પાંદડાં વગેરેની દોરી વડે લંબાઈ માપીને તેની પἵરિમિત શોધવી.  
-ટેબલ ઊપર કેટલાં પાḅય પḚુતક સમાય છે તેની Ṕવૃિત કરાવવી.  
-જુદી જુદી આકૃિતની હદની લંબાઈ શોધવી  

-િવિવધ મૂત᷷ 
વḚતુઓ,AV 

માપપḄટી, 

મીટરપḄટી,દોરી,પḊથ

ર, પાḅયપુḚતક 

,કંપાસ ,પાંદડાં,ટેબલ 
,બોડ᷷ વગેરે.-  

માચ᷷ – 
૨૪ 

૨૩ ૧૪. Ḛમાટ᷷ ચાટ᷷  
પુનરાવત᷷ન 
 

૧
૦  

 
પાઠય પḚુતક(પેજ નં.૧૬૨ થી 
૧૭૦) 
Ṕેિ᷺ટસ વક᷷(પેજ નં.૧૭૩,૧૭૪ ) 

. - િવિવધ Ḛમાટ᷷ ચાટ᷷ બનાવતાં શીખવાડવું  
-શાળામા ંરહેલ વાહનો, વગ᷷ખંડની બેḍચના રંગના આધારે, 
કબાટમાં રહેલા કપડાના રંગના આધારે આવૃિત િચḍહ દોરી Ḛમાટ᷷ 
ચાટ᷷ બનાવવો 

.  શાળામાં રહેલા 
વાહનો, વગ᷷ખંડની 
બેḍચ,વગેરે. 

એિṔલ – 
૨૪ 

૨૩ વાἿષ᷷ક પરી᷵ા     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



બરોડા હાઇḚકૂલ, દંતેὴવર 

ગુજરાતી માḌયમ – ૨૦૨૩-૨૪ 

ધોરણ :૪                              વાἿષ᷷ક અḑયાસṀમ                                િવષય : સંગીત 
 

Ṕથમ સṏ 

માસ 
કામના 
ἵદવસો Ṕકરણ નંબર અને નામ  

તા
સ 

ḗયાક
રણ 

તા
સ 

લખેન 
િવભાગ/Ṕયો

ગ/નકશા 

 

તા
સ 

 

શૈ᷵િણક સાધનો(મોડલ, ચાટ,᷷વગ ᷷
Ṕવૃિή,અḍય)/ṑḘય ṝḗયનો ઉપયોગ 

જૂન-23  22 ὴલોક,Ṕાથ᷷ના 4 
4 

    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

જુલાઈ-23 
25 વષા᷷ગીત,Ṕાથ᷷નાગીત 4 

4 
    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

ઓગὼ-23 
24 અલંકાર,ર᷵ાબંધન ગીત 4 

4 
    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

સḎટેḒબર-23 
23 ગણપિતપવ᷷,રાગ-ભૂપાલી 5 

4 
    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

ઓ᷺ટોબર-23 
23 નવરાṏીપવ᷷ ગીત,કોḍગોપરિવિવધ 

તાલ-દાદરા 
4 
4 

    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

િՀતીય સṏ 

 નવેḒબર-23 
08 ગીતોનું પનુરાવત᷷ન 1 

2 
    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

ડીસેḒબર-23 
25 નાતાલ પવ᷷ ગીત , Ṕેરણાગીત 4 

4 
    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

ἒḍયુઆરી-24 
25 ઉતરાયણપવ᷷ગીત,Ṕાથ᷷નાગીત 5 

4 
    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

ફેṖુઆરી-24 
25 દેશભિ᷺ત ગીત,ઋતગુીત 5 

5 
    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

માચ᷷-24 
23  વાἿષ᷷કપરી᷵ા 4 

 
    ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ એ.વી.Ἑમ 

એિṔલ-24 23 વાિષӪક પરીԟા     ἵકબોડ᷷,હામὅિનયમ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



બરોડા હાઇḚકલૂ,દંતેὴવર 

ગુજરાતી માḌયમ :2023-24 

     ધોરણ :4                               વાἿષ᷷ક અḑયાસṀમ                                   િવષય : િચṏ,ઉὸોગ 
     
     

Ṕથમ સṏ 

માસ 
કામના 
ἵદવસો 

Ṕકરણ નંબર અને નામ 
તા
સ 

ḗયાકર
ણ 

તા
સ 

લેખન 
િવભાગ/Ṕ
યોગ/ નકશા 

તા
સ 

Ṕકરણ / 

મુίાવાર 
Ṕવૃિή 

શૈ᷵ િણક સાધનો / ἗Ḙય ṝાḗયનો 
ઉપયોગ 

જૂન –23 22  દાણા ચણતા પ᷵ીઓ 
Ἤલદાની 

3 

3 

- - - - - Ṍોὣગ પેપર,પેિḍસલ,કલર 

જુલાઈ –23 
25 છોકરીની મુખાકૃિત 

છોકરાની મુખાકૃિત 
કુદરતી િચṏ  

2 

2 

2 

- 

 

- - - - Ṍોὣગ પેપર,પેિḍસલ,કલર 

ઓગὼ –23 
24 પદાથ᷷િચṏ 

જḍમાὼમીની માટલી  
 

2 

4 

- - - - - Ṍોὣગ પેપર,પેિḍસલ,કલર,રંગીન 
કાગળ ,ફેિવકોલ,કાતર ,કાગળ ડેકોરેટ 
મટીἵરયલ,ṑḘય ṝાḗયનો ઉપયોગ 

સḎટેḒબર –23 
23 ભોમીિતક આકારોથી “ગણેશ” 

દાડંીયા 
4 

2 

- - - - - Ṍોὣગ પેપર,પેિḍસલ,કલર 
ṑḘય ṝાḗયનો ઉપયોગ 

ઓ᷺ટોબર –23 
23  દીવો 

પપેર કટἸગ તોરણ  
2 

4 

- - - - - Ṍોὣગ પેપર,પેિḍસલ,કલર,રંગીન 
કાગળ ,ફેિવકોલ,કાતર ,કાગળ ડેકોરેટ 
મટીἵરયલ,ṑḘય ṝાḗયનો ઉપયોગ 

નવેḒબર –23 
08 ḍયૂઝપેપરઆટ᷷ 

 
2 - - - - - ḍયૂઝપેપર,પેિḍસલ,કલર ṑḘય 

ṝાḗયનો ઉપયોગ,રંગીન કાગળ 
,ફેિવકોલ,ડેકોરટે મટીἵરયલ 

િՀતીય સṏ 

ἵડસેḒબર –23 25  અḋભુત Ṕાણી 
ἵṀસમસનંુ કાડ᷷ 

2 

4 

- - - - - Ṍોὣગપેપર,પેિḍસલ,કલર,ફેિવકોલ, 
ડેકોરેટમટીἵરયલ 

ἒḍયુઆરી –24 
25 પતંગ અને ચરખો  

િચṏવાતા᷷ 
2 

4 

- - - - - Ṍોὣગ પેપર,પેિḍસલ,કલર,રંગીન 
કાગળ ,ફેિવકોલ,કાતર, ṑḘય 
ṝાḗયનો ઉપયોગ 

ફṖેુઆરી –24 25 છોકરીનીઆકિૃત 
છોકરાની આકૃિત 

3 

3 

- - - - - Ṍોὣગ પેપર,પેિḍસલ,કલર 

માચ᷷ –24 
23  િપચકારી  

દોરડા કૂદતી 
છોકરી,પુનરાવત᷷ન 

2 

4 
- - - -  પપેર,પેિḍસલ,કલર,રંગીન કાગળ 

,ફેિવકોલ,કાતર  
ṝાḗયનો ઉપયોગ 

એિṔલ –24 23  પુનરાવત᷷ન,પરી᷵ા - - - - - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

બરોડા હાઇḚકલૂ,દંતેὴવર 

ગુજરાતી માḌયમ :2023-24 

     ધોરણ :4                               વાἿષ᷷ક અḑયાસṀમ                                              િવષય : ગુજરાતી 
  
     

Ṕથમ સṏ 

માસ 

કામ
ના 
ἵદવ
સો 

Ṕકરણ નંબર અને નામ તાસ ḗયાકરણ તાસ 

લેખન 
િવભાગ/Ṕયોગ/ 

નકશા 
તાસ Ṕકરણ / મίુાવાર Ṕવૃિή 

શૈ᷵િણક 
સાધનો 
/ ἗Ḙય 

ṝાḗયનો 
ઉપયોગ 

જૂન – 
૨૩  

૨૨  પાઠ-૧-િખḚસામાં 
પહેલવાન? હા! 
પાઠ-૨-તેને ત ેઉગશે? 

(શἘ) 

૧૨ 
 
 

૦૮  

િવરામિચḍહો ૦૨ સુલેખન ૦૧ *િખḚસાના અલગ અલગ આકાર 
*ચચા᷷ 
*વાતા᷷-અિભનય 

િવἵડયો 
ἶલંક  

જુલાઈ 
– ૨૩ 

૨૫  પાઠ-૨-તેને ત ેઉગશે? 

(પૂણ᷷)  
પાઠ-૩-શંખલાની 
બહેન છીપલી (શἘ) 

૧૬ 
 
 
૦૮ 

 સવ᷷નામ ૦૩ 
 

અનુલેખન 
ṝુતલેખન-૧ 

૦૧ 
૦૧ 

*અિભનય 
* વાતા᷷-સજ᷷ન,િચṏ વણ᷷ન 
*ઘર આંગણાના પ᷵ીઓ િવશ ેἒણે. 

િવἵડયો 
ἶલંક,પ᷵ી
ઓનો 
ચાટ᷷  

ઓગὼ 
– ૨૩ 

૨૪ પાઠ-૩-શંખલાની 
બહેન છીપલી (પૂણ᷷)  
 
પાઠ-૪-ἶસંહ ઘૂઘવે 
બકરો ભાગે (શἘ) 

૧૨ 
 
 
 

૧૦    

શ અને સ 
વ᷿ચ ેભેદ 
વચન 
ἒિત 

૦૨ 
 

િનબંધ- વષા᷷ઋતુ ૦૨ *બાύ વાતાવરણનંુ અવલોકન 
*દીવાસળી અને દોરા માંથી ગાંધીἓ કાઠી 
બનાવી. 
*વૃ᷵, છોડ, વેલાનું અવલોકન  

િવἵડયો 
ἶલંક, 
શḐદિચṏ  

સḎટેḒબ
ર – ૨૩ 

૨૩  પાઠ-૪-ἶસંહ ઘૂઘવે 
બકરો ભાગે (પૂણ᷷)  
પાઠ-૫-પવન િખἒય, 
તો ગોળ ઝાપટો (શἘ) 

૧૨  
 
 
૧૦   

Ṕḉયય 
સંયોજક 

૦૨ 
૦૨  

ગὸસમી᷵ા-૧ 
ṝુતલેખન-૨ 

૦૨ 
૦૧  

*જૂથકાય᷷ 
* પંચતંṏની વાતા᷷ સાંભળવી 
- જોડણીના િનયમોની ἒણકારી. 

િવἵડયો 
ἶલંક 

ઓ᷺ટોબ
ર – ૨૩ 

૨૩  પાઠ-૫-પવન િખἒય, 
તો ગોળ ઝાપટો(પૂણ᷷) 
પાઠ-૬- ભાઈબધં 
મારો બોḕયો કુહંૂ (શἘ) 
પુનરાવત᷷ન 
Ṕથમ સṏાંત પરી᷵ા 

૧૨  
 
 
 
૧૦   
૦૪ 

સં᷶ા 
ἒિત 

૦૨  ગὸસમી᷵ા-૨ 
િનબંધ - મારો 
મનગમતો તહેવાર 
 

૦૨ નવીન ઉખાણા બનાવવા 
સં᷶ા િવશે ἒણકારી મેળવી 

િવἵડયો 
ἶલંક 

િՀતીય સṏ  

નવેḒબર 
– ૨૩ 

૦૮ પાઠ-૬-ભાઈબંધ મારો 
બોḕયો કુહંૂ (પૂણ᷷)  
 

૦૮  ἶલંગ 
 

૦૨ 
 
 

-િનબંધ - 
વેકેશનમાં કરેલી 
મἒ! 

- *િશકારી Ṕાણી  િવશે ἒણે. 
-ἒિત બદલતા શીખીએ 
-પ᷵ીઓના અવાજ િવશ ેἒણે. 

િવἵડયો 
ἶલંક,પ᷵ી
ઓનો 
ચાટ᷷  

ἵડસેḒબ
ર – ૨૩   

૨૫  પાઠ-૭- ખોટો ӽદુ, 
ખોટો બાવો  

પાઠ-૮- ટામેટાની 
દડી., રમે દાદાદાદી! 

(શἘ) 

૧૫   
 
 

 
૦૮  

ἙἵઢṔયોગ 
સં᷶ા 
ἵṀયાપદ અને 
તેના કાળ 

૦૨ 

૦૩ 

ṝુતલેખન-૧ ૦૨ 
 

*હળદરપṏ બનાવવંુ 

*ભિવḙયમા ંકરવાની ἵṀયા 
*ἵṀયા અને તનેા કાળ 

િવἵડયો 
ἶલંક,  
ἵṀયાપદ
નો ચાટ ᷷ 

ἒḍયુઆ
રી -૨૪   

૨૫  પાઠ-૮- ટામેટાની 
દડી., રમે દાદાદાદી! 

(પૂણ᷷)  
પાઠ-૯-

કમળજળકમળજળ 
કમળજળકમળ (શἘ) 
 

૧૨  
 
 
 

૧૦  

શḐદસમૂહ 
માટ ેએક 
શḐદ  
ἵṀયાપદ 

૦૨ 
 

૦૨ 

ṝુતલેખન-૨ 
ગધસમી᷵ા-૧ 
 

૦૨ 
 

૦૨ 

*વાતા᷷અિભનય-સંવાદ 

*ἵṀયાની િચḅઠીરમત 
*િચṏ પરથી શḐદો બનાવો 

િવἵડયો 
ἶલંક 

ફેṖુઆ
રી – ૨૪   

૨૫ પાઠ-૯-

કમળજળકમળજળ 
કમળજળકમળ (પૂણ᷷)  
 

પાઠ-૧૦-રંગેસંગે કામ 
કરો ! 

૦૮  
 
 
 
 
 

૧૫  

ἵṀયાપદના 
કાળ 
 
 
 

િવરોધી 
શḐદો 

૦૩ ગὸસમી᷵ા-૨ 
 

 

િનબંધ - મારી 
િṔય ઋતું 

૦૨ 
 
 
 
 
૦૨  

*જોડી Ṕવૃિή:ઘરમાં રમાતી કોઈ પણ એક 
રમતને લગતું િચṏ દોરી તનેું વણ᷷ન. 
*જૂથṔવૃિή 
*િવરોધી અથ᷷ વાળા શḐદો િવશે ἒણે. 

- ખેડૂતના ઓἒરો અને ખેતી િવશ ેἒણે. 
-અલગ અલગ કારીગરો િવશ ેἒણે. 

િવἵડયો 
ἶલંક 

માચ᷷ – 
૨૪ 

૨૩  પુનરાવત᷷ન 
 

સṏાંત પરી᷵ા 

-- - - - - - - 

 
 


